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SCHEDA PROGETTO        

ANNO SCOLASTICO 2020/2021 

 

 

DENOMINAZIONE DEL PROGETTO: New technologies for the future across the Ocean”  

  

  

REFERENTE: STRAMAZZOTTI, DE SANCTIS, DE SIMONE 

 

TIPOLOGIA DEL PROGETTO: 

◻ PROGETTO CURRICOLARE                             ◻ PROGETTO  EXTRA-CURRICOLARE 

(in prosieguo) 

◻ INCLUSIONE                                                     X PROGETTO  EXTRA-CURRICOLARE 

(con rientro) 

  X   POTENZIAMENTO                                           ◻ RECUPERO 

GRADO DI SCUOLA CUI IL PROGETTO E’ RIVOLTO: 

◻ SCUOLA DELL’INFANZIA 

◻ SCUOLA PRIMARIA 

X    SCUOLA SECONDARIA DI PRIMO GRADO 

 

D
A

T
I 

 

D
E

L
 

P
R

O
G

E
T

T
O

 

DISCIPLINA/E INTERESSATA/E: 

SCIENZE, TECNOLOGIA, INGLESE, ITALIANO, ARTE 

ABSTRACT DEL PROGETTO (max 20/25 righe; carattere “Calibrì”; dimensione 

12): 

 Il ptogetto prevede l’uso della creatività in ambito tecnologico, partecipando ad un 

concorso di idee, prima, e successivamente ad una competizione che porter gli alunni a 

confrontarsi con compagni appartenenti ad altri quattro istituti italiani. 

La challenge è quella di progettare e realizzare un robot o un gioco 

multimediale/interattivo che avvicini gli student a temi quali l’educazione ambientale o 

la promozione delle discipline STEM per le ragazze.  
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DESTINATARI: 

15 alunni appartenenti alle classi II e III. 

 

I componenti del team: 

▪ non dovranno appartenere tutti alla stessa classe; 

▪ non dovranno avere tutti la stessa età; 

▪ almeno due dovranno essere ragazze; 

▪ ciascuno dovrà indicare il proprio ruolo:  

▪ esperto/a informatico,  

▪ esperto/a nella scrittura;  

▪ esperto/a nella comunicazione in inglese; 

▪ esperto/a in arte; 

▪ alunno/a jolly, elemento che considerate positivo per lo spirito del gruppo o altre 

motivazioni, che andranno esplicitate 

 

▪ CRITERI E MODALITÀ DI SELEZIONE: 

Dovranno essere presenti nella squadra le seguenti specificità:   

alunno/a con  

▪ ottima capacità di lavorare in equipe     (punti 2) 

▪ spirito d’iniziativa                   (punti 1) 

▪ assiduità e puntualità nel rispettare i propri impegni scolastici (punti 2) 

▪ capacità di utilizzo delle piattaforme digitali   (punti 2) 

▪ capacità organizzativa e progettuale                (punti 2) 

▪ competenze informatiche certificate o in corso di conseguimento (Eipass Junior, 

ecc) (punti 2) 

▪ buona conoscenza lingua inglese     (punti 2)  

▪ aver conseguito la valutazione con media di almeno  8/10 (punti 1)   

 

 

 

TEMPI/ORE DI ATTUAZIONE PREVISTI: 

La durata del presente accordo coincide con la durata del progetto e terminerà il 30 

settembre 2020.  

 

Per ovvi motivi sanitari, la data di scadenza del progetto subirà delle modifiche. 

 

 

 

 

 

 OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO: 

Strutturare percorsi innovativi con l’uso delle tecnologie digitali in maniera creativa; - 

creare una rete di Istituti che si confrontano e diffondono buone pratiche didattiche; 4 - 

potenziare le competenze digitali, la comunicazione in lingue straniere (inglese), le 

competenze sociali e civiche e lo spirito di imprenditorialità degli studenti coinvolti. 
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ladispoli lì 28/11/2020            Il docente 

       Stramazzotti, De Sanctis, de Simone

 

MODALITA’ DI FINANZIAMENTO: 

Con riguardo alla gestione delle attività amministrative e contabili, l'istituzione 

scolastica capofila acquisirà al proprio bilancio il finanziamento destinato 

all'attuazione del progetto, quale entrata finalizzata allo stesso. L'istituzione scolastica 

capofila porrà in essere, attraverso i propri uffici, tutte le attività istruttorie necessarie. 

La gestione amministrativo-contabile è oggetto di analitica rendicontazione, parziale 

e/o finale, in base alle scadenze indicate dal progetto.  

Modalità di finanziamento 

 La rete è finanziata dai 71000 euro provenienti dal finanziamento relativo all’avviso 

pubblico n. 20769 del 21 giugno 2019. Come previsto dal progetto allegato le spese 

saranno così suddivise:  

Spese per il personale: 10000 euro  

Forniture e beni di consumo: 10000 euro  

Spese per organizzazione attività: 50000 euro  

Spese di diffusione dell’iniziativa: 1000 euro  

Le spese per il personale, per le forniture e beni di consumo verranno suddivise in 2000 

euro per Istituto (4000 euro totali), i referenti provvederanno al termine delle attività a 

compilare una scheda di rendicontazione appositamente predisposta. La cifra verrà 

liquidata dopo aver acquisito le rendicontazioni vistate dai revisori dei conti di 

ciascuna scuola. Le spese per l’organizzazione dell’attività (spese di viaggio e 

sistemazione a Jesolo in occasione dell’evento finale e organizzazione della trasferta a 

New York), saranno invece gestite dall’Istituto Capofila. Le spese di diffusione 

dell’iniziativa verranno ripartite in base alle necessità segnalate dai referenti degli 

Istituti. 
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