i I RY]
Q

Twinning
SCHOOL

MINISTERO DELL’ISTRUZIONE E DEL MERITO
UFFICIO SCOLASTICO REGIONALE PER IL LAZIO

ISTITUTO COMPRENSIVO “ILARIA ALPI”

Via Varsavia, 5 - 00055 LADISPOLI (RM) Tel. 06 99231622 - C.F. 91038490586
Codice Meccanografico RMIC8CJ00G - RMIC8CJO0G@ISTRUZIONE.IT - RMIC8CJ00G@PEC.ISTRUZIONE.IT

Istituto Comprensivo Statale
"ILARLA ALPIM-LADISPOLI

Prot. 0016821 del 17/10/2023
-1 (Uscita) ATl DOCENTI

Scuola Primaria

Scuola Secondaria di Primo Grado
ATTI

CIRCOLARE N.92

Oggetto: Percorsi formativi promossi dal Polo Gullace PNRR

In seguito all’analisi dei bisogni formativi emersi dal questionario somministrato, relativamente
all’area COMPETENZE DIGITALI ed INCLUSIONE, si segnalano i seguenti percorsi:

#42 - Stili di apprendimento e stili di insegnamento: un percorso pratico, inclusivo e
sostenibile - Melissa Giacosa
COD.158299

Data inizio iscrizioni: 16/10/2023
Data fine iscrizioni: 05/11/2023
Destinatari: Docenti della Secondaria di | grado

Il corso di formazione si concentra sulle strategie digitali per promuovere l'inclusione scolastica e prevenire la
dispersione. Durante il corso, gli insegnanti conosceranno e avranno a disposizione il test da utilizzare per
comprendere gli stili di apprendimento degli studenti, al fine di personalizzare I'esperienza di apprendimento
per ciascuno di loro. Inoltre, gli insegnanti acquisiranno competenze nell'utilizzo di varie app che sfruttano i
diversi stili di apprendimento per creare attivita laboratoriali coinvolgenti ed efficaci. Cid consentira agli
insegnanti di fornire un ambiente di apprendimento piu inclusivo, in cui ogni studente pud apprendere in modo
efficace e soddisfacente.

20 ORE - 12 SINCRONE E 8 ASINCRONE (5 materiale e 3 etivity)

#43 - La cassetta degli attrezzi digitali dell'insegnante - Roberto Sconocchini
COD.158300

Data inizio iscrizioni: 16/10/2023

Data fine iscrizioni: 07/11/2023





Destinatari: Docenti primaria-secondaria di 1° grado

Il percorso formativo consentira ai partecipanti di acquisire competenze nella progettazione e realizzazione di
attivita didattiche innovative utilizzando diverse metodologie, come Cooperative Learning, Digital storytelling,
Flipped classroom e Gamification. Si procedera alla costruzione di un kit di risorse digitali da utilizzare per
coinvolgere attivamente e motivare gli studenti. Un itinerario che proporra anche l'intelligenza artificiale come
prezioso alleato nelle nostre aule, per trasformare le lezioni in esperienze ancora piu coinvolgenti e
personalizzate. | partecipanti saranno stimolati a sviluppare competenze nella creazione di contenuti digitali
come video didattici, e-book collaborativi, presentazioni ed esperienze di gaming.

20 ORE - 12 SINCRONE E 8 ASINCRONE (5 materiale e 3 etivity)

#46-Inclusione e creativita in ambiente digitale innovativo
COD.158355

Data inizio iscrizioni: 25/10/2023
Data fine iscrizioni: 14/11/2023

Destinatari: Docenti scuola primaria e secondaria di 1° grado

Questo corso si propone di insegnare a progettare e realizzare attivita didattiche utilizzando diverse
metodologie: partendo dallUDL (Universal Design for Learning) si passera ad una panoramica delle
metodologie didattiche attive e inclusive come il Cooperative Learning, il Project Based Learning, il Digital
storytelling, la Flipped classroom, il Jigsaw, e la Gamification. All'interno del percorso proposto si apprendera
a progettare lezioni con la partecipazione attiva degli studenti mediante I'ausilio di diversi strumenti digitali.

20 ORE - 12 SINCRONE E 8 ASINCRONE (5 materiale e 3 etivity)

I calendari dei corsi sono disponibili sul sito www.pologullace.it

Le iscrizioni sono su Scuola Futura: https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/polo-transizione-digitale-roma-
qgullace-rmps46000I?p_I_back_url=%2Fsearch%3Fq%3Dgullace

In caso il corso di interesse fosse sold out, ¢ possibile richiedere 1'iscrizione d'ufficio compilando il
seguente modulo: https://forms.gle/vbdNYmtH8bwBp3Ku9

Le Referenti della Formazione
Federica Benfatti

Fortunata Modafferi

Angelina Monte



