PROGRAMMAZIONE EDUCATIVO-DIDATTICA DELLA SCUOLA DELL’INFANZIA
 ANNI 4 
A.S. 20…/20…
SEZIONE ……

	ANALISI DELLA SEZIONE

	CAMPO D’ESPRERIENZA: LA CONOSCENZA DEL MONDO

	COMPETENZE CHIAVE: competenza matematica e competenza in scienze, tecnologie e ingegneria.

	TRAGUARDI DI COMPETENZE 
· Il bambino individua posizioni di oggetti e persone nello spazio; 
· Il bambino osserva con attenzione il proprio corpo, gli organismi viventi e i loro ambienti, i fenomeni naturali, cogliendone i cambiamenti; 
· Il bambino colloca le azioni quotidiane nel tempo della giornata/ settimana; 
· Il bambino raggruppa, ordina, identifica e confronta materiali secondo diversi criteri.

	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO 
· Comprendere in situazione il prima/dopo; 
· Collocare e organizzare con senso una sequenza temporale o di causa effetto; - confrontare, raggruppare e formare insiemi; 
· Osservare e raccontare i cambiamenti nell’ ambiente; 
· Conoscere le principali forme geometriche (cerchio, quadrato, triangolo);
· Conoscenza ed applicazione delle regole basilari per la raccolta differenziata e dare il giusto valore al riciclo dei materiali attraverso esercizi di reimpiego creativo;
· Comprendere il concetto di ecosostenibilità economica ed ambientale (lotta agli sprechi).

	PERCORSI EDUCATIVI-DIDATTICI





	CAMPO D’ESPRERIENZA: I DISCORSI E LE PAROLE

	COMPETENZE CHIAVE: competenza alfabetica funzionale e competenza multilinguistica

	TRAGUARDI DI COMPETENZE 
· Il bambino esprime, comunica emozioni, sentimenti, argomentazioni, attraverso il linguaggio; 
· Il bambino sperimenta filastrocche, rime, drammatizzazioni; 
· Il bambino ascolta e comprende narrazioni, racconta, inventa storie, chiede e offre spiegazioni;
· Il bambino compendia parole e discorsi, arricchisce il proprio vocabolario e cerca di dare spiegazioni sui significati delle parole.




	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO 
· Arricchire il lessico; 
· Saper ascoltare storie e racconti; 
· Potenziare la capacità attentiva e il linguaggio verbale; 
· Prendere consapevolezza dei suoni prodotti dalla voce;
· Riconoscere l’esecuzione dell’inno Italiano ed Europeo;
· Esprimere le proprie esperienze come Cittadino.

	PERCORSI EDUCATIVI-DIDATTICI




	CAMPO D’ESPRERIENZA: IL CORPO E IL MOVIMENTO

	COMPETENZE CHIAVE: competenza personale; 
competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali,

	TRAGUARDI DI COMPETENZE 
· Il bambino coordina i propri movimenti; 
· Il bambino si muove rispettando regole e comandi; 
· Il bambino gioca rispettando i compagni; 
· Il bambino controlla l’esecuzione del gesto, valuta il rischio, interagisce con gli altri nei giochi di movimento, nella danza, nella comunicazione espressiva.
.

	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO 
· Padroneggiare gli schemi posturali e motori di base; 
· Coordinazione oculo-manuale; 
· Organizzare le proprie azioni in base a regole di convivenza, a tempi e a spazi; 
· Comprendere l’importanza di una sana alimentazione;
· Percepire i concetti di salute e benessere.

	PERCORSI EDUCATIVI-DIDATTICI






	CAMPO D’ESPRERIENZA: IMMAGINI SUONI E COLORI

	COMPETENZE CHIAVE: competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali, competenza digitale

	TRAGUARDI DI COMPETENZE 
· Il bambino esplora i materiali a disposizione e li utilizza con creatività ed immaginazione;
· Il bambino racconta attraverso il disegno, la pittura, la drammatizzazione, l’immaginazione;
· Il bambino comunica con diverse tecniche espressive; 
· Il bambino utilizza il linguaggio del corpo per comunicare.

	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO 
· Osservare, manipolare e scoprire i colori derivati; 
· Riconoscere e discriminare i colori, suoni, immagini; 
· Percepire gradazioni, accostamenti, mescolanze di colore;
· Attività musicali” Conoscere l’Inno nazionale”;
· Riconoscere la simbologia stradale di base per un corretto esercizio del ruolo di pedone e di  “piccolo ciclista”;
· Conoscere la figura dell’agente di polizia municipale (ruolo, incarichi, divisa, strumenti;
· Favorire la partecipazione e stimolare l’alunno nell’utilizzo di nuovi dispositivi tecnologici per promuovere la formazione di una cultura digitale.

	PERCORSI EDUCATIVI-DIDATTICI

	CAMPO D’ESPRERIENZA: Il SE E L’ALTRO

	COMPETENZE CHIAVE: competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare; competenza in materia di cittadinanza; competenza imprenditoriale.

	TRAGUARDI DI COMPETENZE 
· Il bambino gioca in modo costruttivo; 
· Il bambino percepisce ed esprime le proprie esigenze; 
· Il bambino riflette e discute con compagni e adulti; 
· Il bambino comunica il suo vissuto personale; 
· Il bambino riconosce, controlla ed esprime emozioni, sentimenti e bisogni.

	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO 
· Conoscere ed apprezzare il valore dell’amicizia e della solidarietà; 
· Sviluppare atteggiamenti positive nei confronti “dell’altro”; 
· Acquisire fiducia nelle proprie capacità; 
· Esprimere idee, sensazioni, opinioni; 
· Conoscere ed interiorizzare I diritti dei bambini;
· Conoscere la propria storia personale la realtà territoriale ed ambientale (luoghi, storie, tradizioni).

	PERCORSI EDUCATIVI-DIDATTICI






	METODOLOGIE



	VERIFICA 
Osservazione degli alunni nelle attività e nei momenti di gioco. 
Prove strutturate e schede predisposte dai docenti sulla base della programmazione.

	VALUTAZIONE 
Griglie iniziali, finali e intermedie articolate su 4 livelli di padronanza.

	DOCUMENTAZIONE
La documentazione è parte del progetto formativo della scuola perché rivolta alla costruzione di una cultura comune che può essere raccontata e registrata attraverso elaborati di vario tipo. Questo materiale diventa memoria importante per i bambini, per i genitori e per gli insegnanti fornendo una chiave di lettura a coloro che hanno partecipato alla realizzazione del progetto. I prodotti, gli elaborati di un anno scolastico (disegni, costruzioni, cartelloni, fotografie, filmati, testi stilizzati o costruiti individualmente e in gruppo), raccolti con cura e consegnati ai genitori, rappresentano una preziosa documentazione personale dei momenti più importanti del cammino di crescita di ogni bambino.







