PROGRAMMAZIONE EDUCATIVO-DIDATTICA DELLA SCUOLA DELL’INFANZIA
ANNI 5

A.S. 20…/20….

SEZIONE ……

	ANALISI DELLA SEZIONE 
(CON PARTICOLARE ATTENZIONE ALLA DESCRIZIONE DI SPAZI, DINAMICHE RELAZIONALI E BISOGNI FORMATIVI EMERGENTI)



	CAMPO D’ESPRERIENZA: LA CONOSCENZA DEL MONDO

	COMPETENZE CHIAVE: competenza matematica e competenza in scienze, tecnologie e ingegneria;

	TRAGUARDI DI COMPETENZE 
· Il bambino raggruppa ed ordina secondo criteri diversi, confronta e valuta quantità; utilizza semplici simboli per registrare;
· Il bambino colloca correttamente nello spazio sé stesso, oggetti, persone; segue correttamente un percorso sulla base di indicazioni verbali;
· Il bambino si orienta nel tempo della vita quotidiana;
· Il bambino riferisce eventi del passato recente, formula considerazioni relative al futuro immediato e prossimo;
· Il bambino coglie le trasformazioni naturali;
· Il bambino è curioso, esplorativo, pone domande, discute, confronta ipotesi, spiegazioni, soluzioni ed azioni;
·  Il bambino utilizza un linguaggio appropriato per descrivere le osservazioni o le esperienze.

	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO 
· Riconoscere e raggruppare in base alla forma, al colore, alla quantità;
· Riconoscere e raggruppare in base a due criteri; 
· Formare insiemi; 
· Confrontare e registrare quantità usando simboli concordati;
· Acquisire corrispondenze logiche;
· Usare in maniera opportuna le locuzioni verbali: vicino-lontano, in alto- in basso, primo- ultimo,  aperto/chiuso;
· Sperimentare la propria lateralità;
· Riconoscere i concetti di prima e dopo;
· Riordinare sequenze formate da 4 tempi;
· Riconoscere i concetti di ieri-oggi – domani;
· Comprendere la ciclicità delle stagioni, riconoscere le parti della giornata, il giorno e la notte;
· Porre domande, formulare previsioni, ipotesi e intuire la relazione causa-effetto;
· Usare termini specifici del contesto;
· Conoscere alcune cause dell’inquinamento ambientale;
· Comprendere i cambiamenti di stato dell’acqua;
· Comprendere il concetto di ecosostenibilità economica ed ambientale;
· Conoscenza ed applicazione delle regole basilari per la raccolta differenziata e dare il giusto valore al - riciclo dei materiali attraverso esercizi di reimpiego creativo;
· Dare un giusto valore economico alle “cose “e alle “risorse” (lotta contro gli sprechi).

	PERCORSI EDUCATIVI-DIDATTICI 

Specifici della sezione



	CAMPO D’ESPRERIENZA: I DISCORSI E LE PAROLE

	COMPETENZE CHIAVE: competenza alfabetica funzionale e competenza multilinguistica

	TRAGUARDI DI COMPETENZE 
· Il bambino sviluppa la padronanza d’uso della lingua italiana ed arricchisce e precisa il proprio lessico;
· l bambino sviluppa fiducia e motivazione nell’esprimere e comunicare agli altri le proprie emozioni, le proprie domande, i propri ragionamenti ed i propri pensieri attraverso il linguaggio verbale;
· Il bambino racconta, inventa, ascolta e comprende le narrazioni e la lettura di storie, dialoga, discute e chiede spiegazioni; 
·  Il bambino confronta lingue diverse, riconosce apprezza e sperimenta la pluralità linguistica (inglese);
· Il bambino formula ipotesi sulla lingua scritta e sperimenta le prime forme di comunicazione attraverso la scrittura;
· Saper riprodurre dell’inno Italiano ed Europeo;
· Esprimere le proprie esperienze come cittadini Italiani/Europei.

	PERCORSI EDUCATIVI-DIDATTICI



	CAMPO D’ESPRERIENZA: IL CORPO E IL MOVIMENTO

	COMPETENZE CHIAVE: competenza personale; 
competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali,

	TRAGUARDI DI COMPETENZE
· Il bambino ha raggiunto una buona autonomia personale e di cura della propria persona, ha sviluppato pratiche corrette d’igiene e di alimentazione;
· Il bambino sa riconoscere i segnali del corpo: sa cosa fa bene e cosa fa male;
· Il bambino conosce il proprio corpo: le differenze di genere e di sviluppo;
· Il bambino prova piacere nel movimento ed in diverse forme di attività e di destrezza quali correre, stare in equilibrio, coordinarsi in altri giochi individuali e di gruppo che richiedono l’uso di attrezzi e il rispetto delle regole;
· Il bambino controlla la forza del corpo e si coordina con gli altri;
· Il bambino esercita le potenzialità sensoriali, conoscitive, relazionali, ritmiche ed espressive del corpo;
· Il bambino riconosce le diverse parti del corpo sia in stasi che in movimento.

	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO 
· Usare in modo appropriato i servizi igienici; 
· Comportarsi in modo corretto a tavola; 
· Accettare la varietà di cibi;
· Esprimere le proprie necessità; 
· Riconoscere comportamenti scorretti;
· Rappresentare graficamente il proprio corpo; 
· Acquisire una buona padronanza degli schemi motori posturali e dinamici;
· Comprendere ed eseguire le regole del gioco, rispettando il proprio turno e accettando la sconfitta;
· Mettersi in relazione con gli altri usando il corpo.;
· Muoversi nello spazio in base a riferimenti verbali;
· Offrire e chiedere aiuto agli altri;
· Impugnare correttamente gli strumenti grafici;
· Consolidare la motricità fine della mano e la coordinazione oculo-manuale;
· Orientarsi nel foglio;
· Eseguire percorsi tratteggiati;
·  Muoversi rispettando i comandi e coordinando i movimenti;
· Utilizzare i sensi per riconoscere colori, sapori, suoni, posizioni; 
·  Eseguire semplici ritmi ed andature;
· Sperimentare, denominare ed utilizzare la propria lateralità;
· Rappresentare graficamente il corpo nelle varie posizioni;
· Conoscenza delle principali norme della cura dell’igiene personale (prima educazione sanitaria);
· Distinguere, con riferimento a esperienze vissute, comportamenti, azioni, scelte alimentari potenzialmente dannose alla sicurezza e alla salute.

	PERCORSI EDUCATIVI-DIDATTICI

	CAMPO D’ESPRERIENZA: IMMAGINI SUONI E COLORI

	COMPETENZE CHIAVE: competenza in materia di consapevolezza ed espressione culturali, competenza digitale

	TRAGUARDI DI COMPETENZE 
· Il bambino segue con attenzione e con piacere spettacoli di vario tipo; sviluppa interesse per l’ascolto della musica;
· Il bambino inventa storie e si esprime attraverso diverse forme di rappresentazione e drammatizzazione;
·  Il bambino si esprime attraverso il disegno, la pittura ed altre attività manipolative e sa utilizzare diverse tecniche espressive;
· Il bambino esplora i materiali che ha a disposizione e li utilizza con creatività;
·  Il bambino è preciso, sa rimanere concentrato e sa portare a termine il proprio lavoro;
Il bambino esplora le possibilità offerte dalle tecnologie (computer) utilizzandole in maniera adeguata.

	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO 
· Seguire con attenzione picco le drammatizzazioni;
· Cantare in gruppo;
· Drammatizzare storie e racconti;
· Usare un linguaggio creativo per inventare storie;
· Percepire gradazioni, accostamenti e mescolanze di colori;
· Utilizzare i materiali in forma creativa;
· Esplorare, manipolare oggetti e materiali per realizzare un manufatto personale;
· Progettare e costruire con materiali semplici;
· Collaborare ad attività grafico-pittoriche di gruppo;
· Comunicare creare ed esprimere sentimenti e preferenze;
· Produrre suoni e rumori con il corpo e con strumenti convenzionali e non;
· Riconoscere la simbologia stradale di base per un corretto esercizio del ruolo di pedone e di “piccolo ciclista”;
· Conoscere il significato delle differenti segnaletiche;
· Conoscere e rispettare le norme che regolano il comportamento degli utenti della strada;
· Saper ricostruire un percorso stradale (CODING);
· Creare ed eseguire movimenti da solo ed in gruppo (piccole coreografie);
· Dimostrare interesse verso la multimedialità e conoscere alcune semplici potenzialità espressive del computer.

	PERCORSI EDUCATIVI-DIDATTICI



	CAMPO D’ESPRERIENZA: Il SE E L’ALTRO

	COMPETENZE CHIAVE: competenza personale, sociale e capacità di imparare a imparare; competenza in materia di cittadinanza; competenza imprenditoriale

	TRAGUARDI DI COMPETENZE 
· Il bambino è consapevole del senso della propria identità, conosce i propri sentimenti, sa controllarli ed esprimerli in modo adeguato;
· Il bambino ha sviluppato un senso di appartenenza rispetto a famiglia, scuola e comunità;
· Il bambino ha raggiunto una prima consapevolezza su ciò che è bene o male, dei propri diritti e dei diritti degli altri;
· Il bambino ascolta gli altri e dà spiegazioni del proprio comportamento e del proprio punto di vista;
Il bambino dialoga, gioca e lavora in modo costruttivo e creativo con gli altri bambini - Il bambino comprende chi è l’autorità e segue regole di comportamento.

	OBIETTIVI DI APPRENDIMENTO
· Riconoscere la propria identità, le proprie emozioni e denominarle correttamente;
· Consolidare sicurezza, stima di sé e fiducia nelle proprie capacità;
· Riconoscere l’appartenenza al gruppo;
· Conoscere tradizioni, storie e segni del territorio in cui vive;
· Rispettare le norme di convivenza democratica;
· Elaborare strategie per controllare i comportamenti aggressivi e superare conflitti;
· Collaborare nelle attività con coetanei ed adulti;
· Accettare la diversità;
·  Scaricare momenti di aggressività in giochi di fruizione;
· Effettuare scelte consapevoli e autonome;
· Rafforzare lo spirito d’amicizia;
· Portare a termine il gioco o l’attività iniziata;
· Assumere ruoli o compiti all’interno del gruppo;
· Interiorizzare semplici regole di vita comune e rispettarle;
· Scoprire e condividere con gli altri quali sono gli atteggiamenti che fanno stare bene insieme;
· Conoscere la propria realtà territoriale ed ambientale circostante e quelle di altri bambini per confrontare le diverse situazioni;
· Conoscenza della basilare terminologia “regola, legge, Costituzione;
· Cogliere l’importanza del rispetto, della tutela, della salvaguardia ambientale per il futuro dell’umanità;
Lavorare in gruppo, discutendo per darsi le regole di azione e progettare insieme.

	PERCORSI EDUCATIVI-DIDATTICI

	METODOLOGIE


	VERIFICA 
Osservazione degli alunni nelle attività e nei momenti di gioco. 
Prove strutturate e schede predisposte dai docenti sulla base della programmazione.

	VALUTAZIONE 
Griglie iniziali, finali e intermedie articolate su 4 livelli di padronanza. 


	DOCUMENTAZIONE
La documentazione è parte del progetto formativo della scuola perché rivolta alla costruzione di una cultura comune che può essere raccontata e registrata attraverso elaborati di vario tipo. Questo materiale diventa memoria importante per i bambini, per i genitori e per gli insegnanti fornendo una chiave di lettura a coloro che hanno partecipato alla realizzazione del progetto. I prodotti, gli elaborati di un anno scolastico (disegni, costruzioni, cartelloni, fotografie, filmati, testi utilizzati o costruiti individualmente e in gruppo), raccolti con cura e consegnati ai genitori, rappresentano una preziosa documentazione personale dei momenti più importanti del cammino di crescita di ogni bambino.










